
任务3 制作店铺首页

项目四 店铺首页布局与制作

项目四 任务3  制作店铺首页



项目情境

08:00-09:00

08:00-09:00

学习目标 学习重难点 学习内容



学习
目标

项目四 任务1  明确店铺定位与
风格

知识目标1.
（1）理解店铺首页的制作要求；

（2）掌握“形状工具”“图层混合模式” “滤镜”“铅笔工具”及“橡皮擦工具”

的使用方法和操作技巧。

能力目标2.
通过项目引领、任务驱动的方式，根据搭建好的店铺首页框架，运用Photoshop软件制

作符合要求的店铺首页。

素养目标3.
形成遵守职业道德的基本意识，提升审美能力，树立营销思维。

项目情境 学习目标 学习重难点 学习内容



01 02学习重点

掌握“形状工具” “图层混合模式” 

“滤镜”“铅笔工具”及“橡皮擦

工具”的使用方法和操作技巧。

学 习 难 点

根据搭建好的店铺首页框架，运用

Photoshop软件制作符合要求的

店铺首页。

项目情境 学习目标 学习重难点 学习内容



实例分析

下达任务

项目情境 学习目标 学习重难点 学习内容

任务实践

探究体验

任务评价

作品展示

任务分析

理清步骤

假如你在搜索“坚果”店铺时，分别看到上面两个不同的店铺首页，结合浏览体验，

说说哪个页面更好。

问题
1

VS



实例分析

下达任务

项目情境 学习目标 学习重难点 学习内容

任务实践

探究体验

任务评价

作品展示

任务分析

理清步骤

高质
量的
店铺
首页

高质量的店铺首页要做到布局合理、结构完

整、符合店铺定位、视觉效果好。



实例分析

下达任务

项目情境 学习目标 学习重难点 学习内容

任务实践

探究体验

任务评价

作品展示

任务分析

理清步骤

结合对店铺首页的对比、选择，你认为店铺首页的各个元素有哪些制作要求。
问题
2

VS



实例分析

下达任务

项目情境 学习目标 学习重难点 学习内容

任务实践

探究体验

任务评价

作品展示

任务分析

理清步骤

店铺
首页
制作
要求

设计店铺首页之前，首先要明确并塑造独特的店铺风格，这包括但不

限于选择符合品牌调性的色彩方案、字体样式、图形元素以及整体视觉呈

现方式。然后对首页的布局结构进行全面且细致的规划。

进入制作环节，最重要的是保持各个布局元素之间的一致性与和谐统

一,从背景图案到按钮样式，从标题字体到间距设置，都需要围绕既定的店

铺风格展开设计，确保视觉效果的连贯性和整体感。在追求整体风格协调

的同时，也不能忽视突出重点，通过巧妙运用对比手法，来引导消费者的

视线聚焦于关键的营销信息或商品上，有效提升点击率。



实例分析

下达任务

项目情境 学习目标 学习重难点 学习内容

任务实践

探究体验

任务评价

作品展示

任务分析

理清步骤
卖点是指一件商品所具有的别出心裁或与众不同的特色和

特点， 这些特色、 特点是商品与生俱来的。 

经过明确店铺定位与风格、规划店铺首页，尝试运用

Photoshop软件制作首页背景、制作店招与导航、制作

轮播海报、制作商品活动专区、制作页尾区域。 任
务
书



实例分析

下达任务

项目情境 学习目标 学习重难点 学习内容

任务实践

探究体验

任务评价

作品展示

任务分析

理清步骤

制作店铺首页

1.制作首页背景

3.制作轮播海报

2.制作店招和导航

4.制作商品活动专区

5.制作页尾区域



实例分析

下达任务

项目情境 学习目标 学习重难点 学习内容

任务实践

探究体验

任务评价

作品展示

任务分析

理清步骤

卖点是指一件商品所具有的别出心裁或与众不同的特色和
特点， 这些特色、 特点是商品与生俱来的。 

图层混合模式

图层混合模式作用在两个图层之间，单一图层是没有混合效

果的。图层混合就是将上面的图层通过不同的混合模式混合到

下面图层中去，两个图层混合后的效果就是结果色。图层混合

共27种，分为组合模式组、加深模式组、减淡模式组、对比模

式组、比较模式组和色彩模式组六组。



实例分析

下达任务

项目情境 学习目标 学习重难点 学习内容

任务实践

探究体验

任务评价

作品展示

任务分析

理清步骤

卖点是指一件商品所具有的别出心裁或与众不同的特色和
特点， 这些特色、 特点是商品与生俱来的。 

图层混合模式

(1)组合模式组:包括“正常”“溶解”，需要降低图层的不透明度

才能产生作用。

(2)加深模式组:包括“变暗”“正片叠底”“颜色加深”“线性加

深”“深色”，可使图像变暗，当前图层的白色将被底色较暗的

像素替代。

(3) 减淡模式组:包括“变亮”“滤色”“颜色减淡”“线性减淡

(添加)”“浅色”，可使图像变亮，图像中的黑色会被较亮的像

素替换，任何比黑色亮的像素都可能加亮底层图像。



实例分析

下达任务

项目情境 学习目标 学习重难点 学习内容

任务实践

探究体验

任务评价

作品展示

任务分析

理清步骤

卖点是指一件商品所具有的别出心裁或与众不同的特色和
特点， 这些特色、 特点是商品与生俱来的。 

图层混合模式

(4)对比模式组：包括“叠加”“柔光”“强光”“亮光”“线性

光”“点光”“实色混合”，可以增强图像的反差。

(5)比较模式组：包括“差值”“排除”“减去”“划分”。通过

比较当前图像与底层图像，将相同区域显示为黑色，将不同区域

显示为灰度层次与彩色。

(6)色彩模式组：包括“色相”“饱和度”“颜色”“明度”，可

将色彩分为色相、饱和度和亮度，将其中一种或两种应用在混合

后的图像中。



实例分析

下达任务

项目情境 学习目标 学习重难点 学习内容

任务实践

探究体验

任务评价

作品展示

任务分析

理清步骤

操作步骤：

（1）添加首页背景素材

（2）添加背景装饰素材

1.制作首页背景



实例分析

下达任务

项目情境 学习目标 学习重难点 学习内容

任务实践

探究体验

任务评价

作品展示

任务分析

理清步骤

卖点是指一件商品所具有的别出心裁或与众不同的特色和
特点， 这些特色、 特点是商品与生俱来的。 

铅笔工具

(1)下拉面板：单击下拉按钮，打开“铅笔工具”下拉面板，可以选择笔尖，设置铅笔的大小和硬度

。

(2)模式：在下拉列表中可以选择铅笔笔触颜色与下面像素的混合模式。

(3)不透明度：用于设置铅笔的不透明度，该值越低，线条的透明度越高。

(4)自动抹除：勾选该选项，绘画效果与所单击的起始点颜色有关。当起始点像素与前景色相同时，

将行使“橡皮檫工具”的功能，即以背景色绘图；如果鼠标起始点颜色不是前景色，则会以前景色

绘图。

(5)绘图压力:使用数位板绘图时，单击该按钮，光笔压力可覆盖不透明度和大小设置



实例分析

下达任务

项目情境 学习目标 学习重难点 学习内容

任务实践

探究体验

任务评价

作品展示

任务分析

理清步骤

卖点是指一件商品所具有的别出心裁或与众不同的特色和
特点， 这些特色、 特点是商品与生俱来的。 

橡皮擦工具

(1)模式:单击其右侧的下拉列表，其中包含3种擦除模式，即“画笔”“铅笔”和“块”。

(2)不透明度:用于设置工具的擦除强度，100%的不透明度可完全擦除像素，较低的不透明

度将部分擦除像素。当“模式”为“块”时，不能使用该选项。

(3) 流量:用于控制工具的涂抹速度。

(4)抹到历史记录:单击选中该复选框，在“历史记录”面板中选择一个状态或快照，在擦除

时可将图像恢复为指定状态。



实例分析

下达任务

项目情境 学习目标 学习重难点 学习内容

任务实践

探究体验

任务评价

作品展示

任务分析

理清步骤

操作步骤：

（1）划分导航 （2）确定店招和导航各元素位置

（3）制作店招背景 （4）添加店招图片素材

（5）添加店名及口号 （6）制作营销内容

（7）制作导航 （8）优化导航设计

2.制作店招和导航



实例分析

下达任务

项目情境 学习目标 学习重难点 学习内容

任务实践

探究体验

任务评价

作品展示

任务分析

理清步骤

卖点是指一件商品所具有的别出心裁或与众不同的特色和
特点， 这些特色、 特点是商品与生俱来的。 

轮播海报的设计原则

1.配色原则
遵循色彩的黄金法则60:30:10，即主色彩占60%的比例，次要色彩占30%的比例，辅助色彩

占10%的比例。在设计轮播海报背景色调时，要考虑店铺的整体风格及海报的功能，力求与店铺

整体风格相协调。

2. 布局原则

轮播海报设计是一种视觉传达的表现形式，要想通过几秒之内吸引消费者，就要求海报的设计

既准确到位，又有独特的创意表现。把海报的设计要素，如构图、图片、文字、色彩、空间完美

结合，用恰当的形式将信息传达给消费者。

3.文字排版原则

轮播海报中出现的文字内容比较简洁，起到画龙点睛的作用。网店字体设计要能体现商品特点

，字体醒目不突兀，激起消费者的购买欲望，能给消费者留下深刻的印象。



实例分析

下达任务

项目情境 学习目标 学习重难点 学习内容

任务实践

探究体验

任务评价

作品展示

任务分析

理清步骤

卖点是指一件商品所具有的别出心裁或与众不同的特色和
特点， 这些特色、 特点是商品与生俱来的。 

滤 镜

Photoshop软件中的滤镜是一种插件模块，能调整图像中的像

素。位图是由像素构成的，每一个像素都有自己的位置和颜色值，

滤镜就是通过改变像素的位置或颜色来生成各种特殊效果的。

滤镜分为内置滤镜和外挂滤镜。内置滤镜的主要用途有两种:一

是用于创建具体的图像特效，如可以生成粉笔画、图章、纹理、波

浪等各种特殊效果。二是用于编辑图像，如减少杂色、提高清晰度

等，这些滤镜在模糊、锐化、杂色等滤镜组中，如图。



实例分析

下达任务

项目情境 学习目标 学习重难点 学习内容

任务实践

探究体验

任务评价

作品展示

任务分析

理清步骤

活动促销海报操作步骤：

（1）制作海报背景 （2）制作海报标题和正文 （3）优化海报视觉效果

3.制作轮播海报



实例分析

下达任务

项目情境 学习目标 学习重难点 学习内容

任务实践

探究体验

任务评价

作品展示

任务分析

理清步骤

商品推广海报操作步骤：

（1）制作海报背景 （2）制作商品展示区域

（3）制作海报文案 （4）优化海报视觉效果

3.制作轮播海报



实例分析

下达任务

项目情境 学习目标 学习重难点 学习内容

任务实践

探究体验

任务评价

作品展示

任务分析

理清步骤

卖点是指一件商品所具有的别出心裁或与众不同的特色和
特点， 这些特色、 特点是商品与生俱来的。 

添加滤镜操作



实例分析

下达任务

项目情境 学习目标 学习重难点 学习内容

任务实践

探究体验

任务评价

作品展示

任务分析

理清步骤

操作步骤：

（1）制作活动专区背景

（2）布局活动专区

（3）置入商品图片

（4）添加商品信息

4.制作商品活动专区



实例分析

下达任务

项目情境 学习目标 学习重难点 学习内容

任务实践

探究体验

任务评价

作品展示

任务分析

理清步骤

操作步骤：

（1）制作售后图标 （2）输入售后文字内容

（3）置入店铺二维码 （4）制作底部按钮

5.制作页尾区域



实例分析

下达任务

项目情境 学习目标 学习重难点 学习内容

任务实践

探究体验

任务评价

作品展示

任务分析

理清步骤
店铺首页最终效果



实例分析

下达任务

项目情境 学习目标 学习重难点 学习内容

任务实践

探究体验

任务评价

作品展示

任务分析

理清步骤

评价内容 目标观测点 分值/分
评价

学生自评 教师评价 企业评价

1.制作首页背景 能使用“图层混合模式”中的“正片叠底”修饰素材，使首页背景整体风格符合店铺风格 5

2.制作店招和导航

能综合使用“参考线”和“铅笔工具”准确划分导航并制作分割线 5

能综合“文字工具”“圆角矩形工具”和“图层样式”命令制作并优化导航效果 5

能根据店铺首页要求，合理规划店招各元素的位置 5

能使用“铅笔工具”绘制店招背景效果 5

能使用“横排文字工具”，按店铺要求准确输入店铺名称和口号 5

能综合使用“置入”命令和“橡皮擦工具”添加并修饰商品图片 5

能使用“矩形工具”和“圆角矩形工具”制作店招营销内容，营造店铺氛围 5

3.搭建店铺首页框架

能综合使用“置入”命令和合适的选框工具、“滤镜”完成海报背景的制作 5

能综合使用“横排文字工具”“图层样式”完成海报文字的输入和优化 5

能综合使用“椭圆工具”和“多边形工具”“滤镜”完成装饰素材及效果制作 5

4.制作商品活动专区

能使用“矩形工具”按照首页布局制作活动专区背景 5

能使用“矩形工具”和“移动工具”合理布局商品图片的位置 5

能综合使用“置入”命令、合适的文字工具和形状工具置入商品图片并凸显商品信息内容 5

5.制作尾页区域

能综合使用“椭圆工具”和合适的文字工具制作售后图标 5

能使用合适的文字工具准确输入售后文字内容并合理排版 5

能使用“置入”命令置入店铺二维码并调整大小进行合理摆放 5

能综合使用“矩形工具”“多边形工具”和合适的文字工具制作页尾底部图标 5

6.整体效果 制作的店铺首页具有一定的美感，体现营销思维 10

总评 目标达成总体情况 100



感谢聆听
下节课再见

项目5 店铺主图展示位资源的制作

项目四 任务3 制作店铺首页
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